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Chapter 1

SFX-ARexx

1.1 3.1 Einflihrung

3.1 Einfihrung

SoundFX besitzt seit der Version 2.88 einen AREXX-Port.
Dieser bietet Ihnen die Mdglichkeit SFX fernzusteuern. SFX kann somit mit ande-—
ren Programmen (z.B. Musikprogrammen) zusammenarbeiten - kann also die Sample-
verarbeitung ilbernehmen.
Kernbefehle sind

PutSample

und

GetSample

, die den eigentlichen Datentrans-
fer vornehmen. Sdmtliche Operatoren lassen sich liber Arexx steuern.

1.2 3.2 Funktionen

3.2 Funktionen
ActivateSFX
ExitSFX
GetActiveBuffer
GetSample
LoadSample
PutSample

RenameActiveBuffer
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Removebuffer
SaveSample
Selloader
SelPlayer
SelSaver

SetActiveBuffer

1.3 3.4 FX-Aufrufe

3.4 FX-Aufrufe

3.4.1 SetFXParam
Die Effekte werden mit FX_<Name> aufgerufen. Jeder Parameter, der gedndert wer-—

den soll, muB mit SetFXParam gesetzt werden. Die SourcelID'‘s werden direkt iber-
geben. Als Ergebnis erhdlt man die ID des neuen Puffers.

1.4 ActivateSFX

ActivateSFX

Aufruf
ActivateSFX

Funktion
Bringt den SoundFX-Screen in den Vordergrund

1.5 ExitSFX

ExitSFX

Aufruf
ExitSFX

Funktion
Beendet SoundFX ohne Sicherheitsabfrage.

1.6 GetActiveBuffer
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GetActiveBuffer

Aufruf
GetActiveBuffer

Funktion
Gibt die ID des aktiven Puffers aus.

Ergebnis
bufid ID des Samplepuffers

1.7 GetSample

GetSample

Aufruf
GetSample ’'adresse typ’

Funktion
L3d ein Sample aus SFX in einem Puffer. Hiermit kann ein Programm ein
Sample aus SFX herausladen.

Parameter
adresse Speicherbereich, in den das Sample geladen werden soll. Man
sollte sicherstellen, daBl dieser korrekt allokiert wurden, da
SFX dies nicht prift.
typ Noch nicht unterstiitzt - bitte 0’ angeben.

1.8 LoadSample

LoadSample

Aufruf
LoadSample ’fname’
bufid = RESULT

Funktion
Lad ein Sample mit dem aktuellen Loader. Dieser kann mit
SellLoader
ausgedhlt werden.
Parameter

fname Dateiname incl. vollstédndigem Pfad.

Ergebnis
bufid ID des Samplepuffers
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1.9 PutSample

PutSample

Aufruf
PutSample "adresse lange name typ’
bufid = RESULT

Funktion
Lad ein Sample aus einem Puffer in SFX. Hiermit kann ein Programm ein
Sample in SFX hineinladen.

Parameter
adresse Speicherbereich, aus dem das Sample geladen werden soll. Man sol-
lte sicherstellen, daBl dieser korrekt allokiert wurden, da SFX
dies nicht prift.
ldnge Lange des Samples, welches geladen wird.
name Bezeichnung, die das Sample in SFX haben soll.
typ Noch nicht unterstiitzt - bitte "0’ angeben.

Ergebnis
bufid ID des Samplepuffers

1.10 RenameActiveBuffer

RenameActiveBuffer

Aufruf
RenameActiveBuffer ’'nname’

Funktion
Andert den Namen eines Puffers.

Parameter
nname neuer Name

1.11 RemoveBuffer

RemoveBuffer

Aufruf
RemoveBuffer ’'bufid’

Funktion
Entfernt den Samplepuffer.

Parameter
bufid ID des Samplepuffers
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1.12 SaveSample

SaveSample

Aufruf
SaveSample ' fname’

Funktion
Speichert das Sample im aktuellen Puffer mit dem aktuellen Saver.
Dieser kann mit
SelSaver
ausgeahlt werden.

Parameter
fname Dateiname incl. vollstdndigem Pfad.

1.13 SellLoader

SelLoader

Aufruf
SelLoader ’lname’

Funktion
Wahlt den entsprechenden Loader als aktuellen aus.

Parameter
lname Name des Loaders

1.14 SelPlayer

SelPlayer

Aufruf
SelPlayer 'pname’

Funktion
Wahlt den entsprechenden Player als aktuellen aus.

Parameter
pname Name des Player

1.15 SelSaver

SelSaver
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Aufruf
SelSaver ’sname’

Funktion
Wahlt den entsprechenden Saver als aktuellen aus.

Parameter
sname Name des Savers

1.16 SetActiveBuffer

SetActiveBuffer

Aufruf
SetActiveBuffer ’"bufid’

Funktion
Wahlt den entsprechenden Buffer als aktiven aus.

Parameter
bufid ID des Samplepuffers

1.17 3.4.1 SetFXParam

3.3.7 SetFXParam

Aufruf
SetFXParamr ’'FX_<name>’ ’<parameter>’ ’'<wertl>’ [’'<wert2>']

Funktion
Setzt den entsprechenden Parameter flr den angegebenen Effekt.

Parameter

FX_<name> Name des Operators

<parameter> Welcher Parameter des Operators geadandert werden soll.
Die Name der Parameter finden Sie bei den Beschreibung-
en der Operatoren.

<wertl> Wert, auf den der Parameter gesetzt werden soll, bzw.
wenn <wert2> vorhanden, dann index bei mehreren Parame-—
tern einer Gruppe (einzelne Biander beim Equalizer).

<wert2> Nur wenn <wertl> vorhanden ist, dann Wert auf den Para-
meter nummer <wertl> gesetzt werden soll.
Beispiel

SetFXParam ’'FX_ADSR_Envelope’ 'Mode’ "1’
Setzt flir ADSR_Envelope den Parameter Mode auf "1’ (Envelope).

SetFXParam ’'FX_ADSR_Envelope’ ’'Pos’ ’'1’ 7100’
Setzt flir ADSR_Envelope den Parameter Position der 1. Hiillkurvenbox
den Wert 7100'.

auf
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